Wrocław, 07.03.2022 r.
Wrocław na kolejnym etapie Mistrzostw w projektowaniu gier komputerowych.
12 marca o 11:45 w Kamienicy Pod Aniołami spotkają się studenci i studentki, walczący o tytuł najlepszej w Polsce drużyny projektującej gry wideo. W ramach wydarzenia odbędą się warsztaty tematyczne dotyczące różnych aspektów tworzenia gier oraz spotkanie z gościnią specjalną - Bożeną Chądzyńską. Dla chętnych istnieje możliwość dołączenia do projektu. 
„Cyberiada” to projekt realizowany przez lubelską fundację Twórczości, Edukacji i Animacji Młodzieży „Teatrikon” w ramach rządowego Programu Rozwoju Talentów Informatycznych na lata 2019-2029. Jego działania odbywają się w 5 miastach Polski nazywanych Bazami (Baza Żubra – Białystok, Baza Łuczniczki – Bydgoszcz, Baza Smoka – Kraków, Baza Czarta – Lublin, Baza Krasnali – Wrocław). W każdym z nich studenci biorą udział w serii działań edukacyjnych oraz warsztatowych, które pomogą im do lipca 2022 r. stworzyć prototyp autorskiej gry oraz zakwalifikować się do finału, w którym powalczą o prestiżowe warsztaty u jednego z największych producentów gier w Polsce – studio Ten Square Games. Projekt w swojej warstwie narracyjnej nawiązuje do twórczości Stanisława Lema, autora cyklu opowiadań „Cyberiada”, z którego jedno było inspiracją do stworzenia popularnej gry „The Sims”.
Na najbliższym wydarzeniu - Wyprawie weryfikacyjnej - odbędą się warsztaty w trzech ścieżkach tematycznych: 
· Game development: Profilowanie i optymalizacja
· Experience design: Zaawansowany hardsurface modeling
· Game design: Od idei po grę - konceptualizacja i techniki kreatywne stosowane w gamedevie
W ramach spotkania wystąpi także Bożena Chądzyńska, która w formule power speech opowie o “Artystycznej ścieżce przez gamedev”. Równolegle do zajęć dla studentów prowadzone będą warsztaty dla nauczycieli i nauczycielek akademickich, którzy chcieliby dołączyć do Cyberiady i wziąć udział w programie merytorycznym oraz otrzymać mini grant na realizację działania promującego działania związane z grami na uczelni.  
Do 10 marca do godziny 15:00 organizatorzy czekają na zgłoszenia od osób, które chciałyby dołączyć do projektu czy to w charakterze wolnych słuchaczy czy próbując nawiązać walkę z pozostałymi drużynami. Aby zgłosić się do projektu wystarczy wypełnić krótki formularz: 
http://bityl.pl/vy1vT
Więcej informacji o projekcie można znaleźć na stronie internetowej http://cyberiada.games oraz w mediach społecznościowych www.fb.com/cyberiada.games oraz https://www.instagram.com/cyberiada.games/ 
Kontakt do organizatorów:
Zofia Skowrońska - lokalna animatorka Cyberiady
wroclaw@cyberiada.info
Telefon: 609-385-832
Informacje o gościni specjalnej:
Bożenka Chądzyńska – artystka koncepcyjna i ilustratorka od dekady współtworząca gry komputerowe. Freelancerka, wcześniej w Night School Studio, Envar, Moon Studios, Artifex Mundi i Donkey Crew. Pracowała przy takich projektach jak Ori and the Will of the Wisps, Last Oasis, czy Bladebound, stworzyła też ilustracje promujące Carrion czy Valorant. Absolwentka Architektury na Politechnice Wrocławskiej, rośliniara i wielbicielka szkicowania flory. www.artstation.com/jelonek 

